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EL MEDIO JUEGO: 
administrando la ventaja 

 
“cuando termina la partida, los maestros se estrechan caballerescamente las manos, 
porque no pudieron estrangularse”, Celebre frase del campeón polaco Najdor F; cuyo 
aporte permitió al ajedrez sudamericano alcanzar categoría mundial. 
 
Consideramos pertinente la frase pues resume el nivel actual de agresividad de la 
contienda electoral. Basta leer a reconocidos periodistas para comprobarlo. Cesar 
Hildebrandt por ejemplo a escrito “Aclaro: no votaría por Keiko Fujimori, aunque me 
pusieran una pistola en la sien y me dijeran que no tengo opción. No votaría por Keiko 
Fujimori ni siquiera en el caso de que estuviera compitiendo con la cucaracha Martina. 
En ese caso mi voto seria por Martina (último número del Semanario Hildebrandt en 
sus treces N° 537– columna Matices) . Federico Salazar por su parte declaro “El plan de 
gobierno de Castillo y Perú Libre, para mí, es la destrucción total del Perú o de cualquier 
(Diario El Trome – entrevista 04.05.2021).  
 
Mientras que el caricaturista del Diario La 
República (04.05.2021) en Hedaurdicidios 
propone un singular debate “Todos los días los 
medios hablan de Cerrón … quizás quieren un 
debate entre el condenado Cerrón y el 
Condenado Alberto Fujimori”. 
 
Hemos querido iniciar de esta forma la segunda entrega por dos razones. Porque es 
necesario tener presente el dilema que hemos sido capaz de creernos en pleno año del 
Bicentenario que es elegir entre lo falso y lo infundado (un modelo que no existe para 
todos y otro modelo que no funciona para nadie). Y porque es ahora donde la cara 
concreta del poder aparece y se presenta como diría Michel Foucault “Con una VERDAD 
que está ligada circularmente a los sistemas de poder que la producen y la mantienen, y 
a los efectos que induce y lo acompaña …”  (microfísica del Poder – México 2003 Pag 
196). Traducido “en cristiano” significa la participación del Grupo el comercio (GEC) en 
la contienda Electoral y con el: América Tv, RPP, El Comercio, Diario el Trome, etc., 
etc., el GEC es a su vez los dos alfiles del bando de las fichas negras (Fujimori) y su 
función es apuntar (amenazas) permanente al muro del enroque de las fichas blancas. 
 
Recordemos que, en la apertura, la jugada principal de las fichas negras (K. Fujimori) 
fue el contragambito del Peón de Dama, Jugada que brindo resultados afectivos para 
Keiko Fujimori y que dejo en evidencia que la técnica de cálculo de Pedro Castillo es 
aún deficiente; se pierde si la situación del tablero cambia bruscamente. Resulta extraño 
entonces que Keiko Fujimori quiera tener cuatro (04) debates adicionales en su propio 
campo (Lima – JNE). Cuando su jugada anterior (contragambito les había brindado 
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mejoras en la posición. Parece olvidar que el Rey (voto) no vive en Lima y olvida también 
que no se gana matando a los caballos a los alfiles, las blancas deben seguir “Jaqueando 
en las plazas de armas de Junín, Cuzco y del mismo Cajamarca. 
 
Si en la primera publicación, la novedad fue el concepto de Balance of Position 
(equilibrio de Posiciones) en esta la será Management Aventage (administración de la 
ventaja). Para este propósito hemos seleccionado partidos famosos donde J.R. 
Capablanca (El genio del ajedrez – tercer campeón mundial). Desafía los estándares y 
nos recuerda que sería completamente erróneo pensar que elaborando un plan se pueden 
prever todas sus consecuencias y que el apartamiento de un plan no siempre significa un 
desastre, si es que se debe a que en el curso de la partida han aparecido otros objetivos no 
considerados. 
 
Ahora bien, es en el medio del juego, después de la apertura, cuando se presentan la 
mayor cantidad de jugadas y estrategias. ¿Cómo jugaban el medio juego los campeones 
mundiales? Por ejemplo J.R. Capablanca, el genio, cubano pertenece a la pléyade de los 
más grandes ajedrecistas mas no debido a su maestría en la cuestión de finales, su merito 
principal consiste en que, al empezar sin pretensiones la partida, sabía jugar después el 
medio juego con tanta brillantes que la partida quedaba resuelta: aunque los 
contrincantes a veces no se deban cuenta de ello. 
 
Nada esa definido aun y como, ni K. Fujimori, ni P. Castillo jugaran nunca como 
Capablanca veremos en esta entrega el concepto de Management adventaje 
(administración de la ventaja). La partida de ajedrez pasa en tres dimensiones: Espacio, 
tiempo y fuerza (material). Sobre estos tipos de ventaja el maestro Ruso Z. Borovsky 
escribe: “La ventaja material se pierde sólo a raíz del ataque adverso sobre nuestras 
piezas, y hasta la ventaja en espacio es muy sólido, en tanto que la ventaja en tiempo, en 
cambio, es muy inestable y puede esfumarse sin que nos demos cuenta de ello ….El tiempo 
no crece infinitamente”. 
 
El famoso final Nimzovich – capablanca (peterburgos 1914) permite ver el significado 
practico de la ventaja en tiempo- Estando en medio juego Capablanca, jugando con la 
fichas negras, ataca con la torre de rey (Tfr8)al peón ubicado en e4, peón que ya está 
siendo defendido por el caballo (Cc3) y ante este ataque (golpe psicologíco) las fichas 
blancas retornan su dama al peón C6 creyendo que con eso refuerzan su posición- 
Graficando esta jugada esta jugada tendríamos: K. Fujimori (fichan negras) atacando 
con su torre (modelo económico) a un peón (congresista de Peru Libre) cuya bancada 
electa (caballo) ya efectuaba defensa. Ante el ataque de P. Castillo retorna su reyna a 
defender al peón, abandonando el ataque prometedor que efectuaba a la otra torre de las 
fichas negras (Alberto Fujimori). 
 
Z. Borovsky comentó la jugada de la siguiente manera: ¡pero es que con eso se elimina la 
amenaza al peón C6 y a la torre y se hace libre la dama adversa que anteriormente estaba 
atada! ¡Nunca, sobre todo cuando hay problemas de tiempo, se puede facilitar la vida al 
adversario dejando de amenazarle! 
 
J.R. Capablanca aprovecho hábilmente la eliminación de la amenaza y ganó 
brillantemente la partida. Estando tan cerca la elección de segunda vuelta (problema de 
tiempo) quien conduce las fichas blancas (P. Castillo) no debe cometer este error. 
 



Para finalizar, resaltaremos la necesidad siempre de determinar si la ventaja adversa es 
suficiente para ganar o no. En el momento de resolver este problema, se debe establecer 
en que fase de la partida esta ventaja puede ser decisiva. En el medio juego o en la final. 
 
Pronto presenciaremos el jaque Mate, que incluye el espectacular sacrificio inmortal o 
el sacrificio de torres.  
 
 
 
 

 
 

 


